
報道関係各位 

 株式会社サードウェーブ（代表取締役社長:尾崎健介 東京都千代田区）は、2018年9月29日(土)・30日
(日)、世界に繋がるeスポーツ大会『GALLERIA GAMEMASTER CUP（以下、GGC 2018）』のオフライン決
勝大会(プレイオフ)を、日本最大級のeスポーツ施設『LFS池袋 esports Arena』にて開催します。 
 
 GGC 2018は、日本のeスポーツプレイヤーの人口拡大と、世界を目指すeスポーツプレイヤーの育成支援を目的
に開催するeスポーツ大会です。競技タイトルは世界中で人気を博し、CS:GOの愛称で知られる『Counter-
Strike:Global Offensive』。グループステージを勝ち抜いた国内最高峰の4チームが激戦を繰り広げます。 
 
 本大会で優勝したチームには、賞金100万円のほか、2つの世界大会で日本代表チームとしての出場権が与え
られます。また、より多くのチームに世界のeスポーツシーンを体験してもらうため、優勝チーム以外も現地での観戦ツ
アーにご招待します。 
 
 また、動画配信サイトTwicth及びYoutubeにて試合の模様を生配信いたします。 

2018年9月吉日 
株式会社サードウェーブ 

【優勝チームが出場する世界大会】 
 
・ZOWIE eXTREMESLAND CS:GO ASIA 2018 (中国・上海 2018年10月18日～) 

・第10回 eスポーツワールドチャンピオンシップ (台湾・高雄 2018年11月8日～) 

 
 
【GGC 2018決勝大会 概要】 
 2018年 9月29日(土)  準決勝   11：00開場（11：30開演) 

         30日(日)  決勝      12：00開場（12：30開演） 

 会場：LFS 池袋 esports Arena 

           東京都豊島区東池袋1-43-6 D-BOX 地下1階  

   ※一般観覧可能。観覧についてはGGC2018公式サイトにてお知らせいたします。 

 
【プレイオフ進出チーム】 
・「Ignis」 

・「Reign In Gaming」 

・「SCARZ Absolute」 

・「Team DWFN」 

 
【GGC2018公式サイト】 
https://gamemastercup.diginnos.co.jp/ 

 
【大会運営】 
主催：株式会社サードウェーブ 

協賛：インテル株式会社/ベンキュージャパン株式会社/エヌビディアジャパン/一般社団法人日本eスポーツ連合(JeSU)※順不同 

世界に繋がるeスポーツ大会 
GALLERIA GAMEMASTER CUP 2018 

9月29日(土)30日(日) 池袋にてオフライン決勝大会を開催 
勝者は2つの世界大会へ 
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【優勝チームが出場する世界大会】 

・ZOWIE eXTREMESLAND CS:GO ASIA 2018  
開催日時：2018年10月18日（木）～21日（日） 
開催場所：中国・上海 
 
「ZOWIE eXTREMESLAND CS：GO ASIA 2018」は、 
アジア太平洋地域の多くの国と地区（ 中国、フィリピン、台湾、モンゴル、パキスタン、 
日本、ベトナム、タイ、シンガポール、マレーシア、インドネシア、インド、 
アラブ首長国連邦、オーストラリア）を対象とした大会です。 
 
これらの国、地域のオンライン地区予選、オフライン決勝からの出場チームが選ばれ、 
プロ/国代表チームとしてアジア最強の16チームがトーナメントで争うアジアグランドファイナルに参加でき、チーム
と国の誇りをかけて戦います。 

・第10回 eスポーツワールドチャンピオンシップ 
開催日時：2018年11月8日（木）～11日（日） 
開催場所：台湾・高雄（高雄アリーナ） 
 
第10回 eスポーツワールドチャンピオンシップは、 
国際eスポーツ連盟が2018年11月に開催する、eスポーツの世界大会で、 
記念すべき10回目の開催都市は台湾・高雄で執り行なわれ、最大42ヵ国が出場します。 
 
会場は高雄アリーナ（15,000シート）となり、 
eスポーツワールドチャンピオンシップとしては過去最大規模となります。 
公式種目はCounter-strike: Global Offensive、League of Legends、鉄拳７の全3種目となります。 
（日本からのエントリーはCounter-strike: Global Offensive、鉄拳7の2種目です） 
 
※第10回 eスポーツワールドチャンピオンシップの日本代表選考会は、一般社団法人日本eスポーツ連合と株式
会社サードウェーブの共催事業です。  
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【GGC2018 採用タイトル「Counter-Strike:Global Offensive」について】 

『Counter-Strike:Global Offensive（CS:GO）』は 
2012年にリリースされたFPS（First-Person-Shooter）タイトルです。 
 
プレイヤーは、Terrorist(テロリスト：T)と、Counter Terrorist(カウンターテロリスト：CT)の2チームに分かれ、テ
ロリスト側は目標の爆破、カウンターテロリスト側は爆破の阻止を目指します。 
 
数多くのeスポーツタイトルがありますが、CS:GOは世界で開催されたeスポーツ(FPS)大会の開催数が1番目に多
く、 世界でトップクラスの人気を誇っています。 

【GGC2018 PLAYOFF 出演者】 

STAGE HOST DESK HOST 

OooDa 岸大河 yukishiro 
※9/29 ※9/30 

ANALYST CASTER COMMENTATOR 

noppo XrayN abara SaSRaI 
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【GGC2018 プレイオフ出場チーム】 

【Ignis】 

【選手】 
Hornet 
sen 
neth 
oitaN 
RIPablo 
清水郁也 

【Reign In Gaming】 

【選手】 
ATR 
himajun 
Colona 
1000000 
Ayanox 
ShirleyAstre 

【SCARZ Abusolute】 

【選手】 
Laz 
barce 
crow 
poem 
takej 
Reita 

【選手】 
Glim 
Marmelo 
Alter 
ieyasu 
MerRy 
KURO 

【TeamDWFN】 

【GGC2018 関連サイト】 

・GGC2018公式サイト 
https://gamemastercup.diginnos.co.jp/ 
 
・GALLERIA GAMEMASTER公式twitter 
https://twitter.com/GALLERIA_GM 
 
・GALLERIA GAMEMASTER公式twitch 
https://www.twitch.tv/galleria_gm 
 
・GALLERIA GAMEMASTER公式Youtube 
https://www.youtube.com/channel/UCEBrgAHl6x73U6G3d7QjV3Q 
 

【当件に関するお問い合わせは下記までお願いいたします】 
 

株式会社サードウェーブ 広報   
担当：勝亦 

PHONE：070-2164-5994 TEL： 03-5294-2043   FAX： 03-5298-7266   
Mail：  dospara-koho@twave.co.jp 


