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Press Release 

報道関係各位 

2015年 9月 4日 

株式会社カヤック 

 

ソーシャルゲーム業界の著名人も登壇！ 

「Lobi」、東京ゲームショウ 2015に初出展 

～新機能公開、海外展開の今後についても発表～ 

 

株式会社カヤック(本社：神奈川県鎌倉市、代表取締役 CEO：柳澤大輔、東証マザーズ：3904、以

下「カヤック」)が運営するスマートフォンゲームコミュニティサービス「Lobi -チャット＆ゲームコミュニ

ティ-」(以下、「Lobi」)は、9月 17日(木)から 20日(日)まで千葉・幕張メッセで開催される東京ゲー

ムショウ 2015（以下、TGS）にブース出展いたします。 

 

今回は Lobi初の TGS出展であり、Lobiの新機能公開ほか、ソーシャルゲーム業界の著名人を

招聘してのトークセッション、Lobiの今後のサービス展開について発表を予定しています。詳細は

以下の通りです。※コンテンツ、セッション時間、登壇者は変更になる可能性があります。 

 

【TGS「Lobi」ブースプログラムおよび見どころ】 

■各種トークセッション 

(1)モンスターストライク xプレイ動画～使い方の事例紹介から今後の展望まで全て話します(仮)   

9月 17日(木) 12:00～ 

株式会社ミクシィ 取締役 「XFLAG」スタジオ総監督 木村弘毅氏 

[モデレーター] ファミ通 App編集部 笠井正彦氏 

 

(2)熱い友情を生みだすゲームデザイン(仮) 

9月 17日(木) 16:00～(仮) 

株式会社カヤック 代表取締役 CTO 『ポケットフットボーラー』プロデューサー 貝畑政徳 

株式会社カヤック 『ぼくらの甲子園！ポケット』 プロデューサー 綿引啓太 

[モデレーター] ファミ通 App編集長 目黒輔氏 

 

(3)スマホゲームのコミュニティ作りの秘訣 (仮) 

9月 18日(金) 13:00～ 

株式会社マーベラス 『剣と魔法のログレス いにしえの女神』プロデューサー 板倉基之氏 

株式会社エイリム 代表取締役 COO 『ブレイブ フロンティア』プロデューサー 高橋英士氏 

[モデレーター] ファミ通 App編集長 目黒輔氏 

 

(4) 成功者に聞く！中華圏進出の秘訣(仮) 

9月 18日(金)15:00～ 

株式会社スパイスマート 代表取締役 張青淳氏  

So-net Entertainment Taiwan Ltd. CEO 永田博丈氏  
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■Lobi新機能および海外展開の今後についても情報発表 

9月 17日(木) 13:00～ 

最新の Lobi機能情報を TGS会場で初お披露目いたします。 

 

 

■全 14キャラクター！人気ゲームのキャラクターに扮したコンパニオンが登場 

Lobiと連携しているゲームの人気キャラクター達に扮したコンパニオンが総勢 10名登場し、来場

者をお出迎えします。また、秘密アトラクションを一緒に体験することもできます！ 

 

※Lobiの TGS出展については今後も随時情報を発信してまいります。 

 

【東京ゲームショウ 2015 「Lobi」出展概要】 

■会期： 

ビジネスデイ： 2015年 9 月 17 日(木)、18 日(金) 10：00～17：00 

一般公開日： 2015年 9月 19日(土)、20 日(日) 10：00～17：00 

■会場： 幕張メッセ(千葉市美浜区中瀬 2-1) 国際展示場 1-11 ホール 

■Lobiブース： 国際展示 8ホール （小間番号: 8-C01） 

■特設サイト： https://web.lobi.co/tgs/2015 

 

 

【「Lobi」および「Lobi SDK」シリーズ 概要】 
2010 年 12 月に App Store、Google Play にて提供を開始。 

スマートフォンゲームプレイヤーが集まり攻略情報やフレンド募集などを行える公開チャットや、ゲームアプリ

と連動して特定のゲームメンバーと作戦を練るギルドチャットなど、ゲームプレイヤーとつながる場やゲーム

をより盛り上げるコミュニティとして運営。また、ゲーム開発者を支援する機能として 2012 年にスマートフォン

ゲーム開発者へチャット機能 SDK「Lobi チャット SDK」(現在は有償にて提供)、2013 年 10 月には、カジュ

アルゲーム開発者へマルチプラットフォームに対応したランキング機能 SDK「Lobi ランキング SDK」、2014 

年 1 月には国内初のゲーム実況録画 SDK「Lobi REC SDK for iOS」（Unity、Unity5、Cocos2d、Cocos2d-

x v2.x以上対応）、同年 6 月には「Lobi REC SDK for Android」（Unity、Unity5、Cocos2d-x v2.x以上対

応）、7 月には SDK 実装なしでゲームアプリと直接連携および、ユーザーがログイン無しでブラウザ上から 

Lobi が閲覧できる「Lobi for Browser」の提供を開始。「Lobi REC SDK」は Lobi のデベロッパー向けサイト

にて、法人個人向けに無料配布しています。2015年 4月には大型アップデートにより、ゲーム情報をタイト

ル毎に表示する「ゲームページ」、他ユーザーの動向をタイムラインで追える「アクティビティ」機能、各ユーザ

ーの「プロフィールページ」機能が充実しました。2015年 8月に「Lobi REC SDK」が Metal APIに対応。

2015年 8月現在、「Lobi」の公開コミュニティ数 16万以上、SDK導入タイトル 650、および公認コミュニティ

導入タイトル 125以上。 

------------------------------------------------------------------- 

■URL: https://web.lobi.co/ (Lobi for Browser) 

■アプリダウンロード: 

App Store: https://itunes.apple.com/jp/app/id405548206?mt=8 

Google play: https://play.google.com/store/apps/details?id=com.kayac.nakamap 

■対応機種:iOS7.0以上、 AndroidOS3.0以上のスマートフォン 

■アプリ価格: 無料（一部課金） ※アプリのご利用にはパケット通信料が必要です。 

-------------------------------------------------------------------- 

  

https://web.lobi.co/tgs/2015
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【カヤック 会社概要】 

社名：株式会社カヤック 

URL：http://www.kayac.com/ 

所在地：神奈川県鎌倉市小町 2−14−7 かまくら春秋スクエア 2 階 

設立：2005 年 1 月 21 日 

代表取締役：柳澤大輔 貝畑政徳 久場智喜 

事業内容：日本的面白コンテンツ事業 

 

【本件に関する取材などのお問い合わせ】 

株式会社カヤック 広報 

MAIL promo@kayac.com 

*記載されている会社名および商品・サービス名は、各社の商標または登録商標です。 

 


